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1 ¿Qué es MenteLibre?
MenteLibre es un juego educativo de pensamiento crítico con inteligencia artificial. Aquí no hay respuestas
correctas ni incorrectas: la meta es que cada estudiante piense, imagine y argumente con sus propias palabras. Una
guía con IA llamada ZOE acompaña, hace repreguntas y premia la calidad del pensamiento (de 1 a 3 estrellas), no el
acierto. Es gratis, no se instala nada y funciona en celular, tablet o computadora, en español y portugués.

2 ¿Cómo se juega?
1.  Cada estudiante elige su personaje y escribe su nombre.

2.  Avanza por un mapa de aventura: cada nivel es una ronda de 5 preguntas abiertas.

3.  Responde hablando (con el micrófono) o escribiendo. Los más pequeños pueden escuchar la pregunta en voz alta.

4.  ZOE reacciona a cada respuesta, da estrellas de pensamiento y suma XP, monedas y niveles.

5.  Misiones diarias, medallas y una tienda mantienen la motivación día a día.

3 ¿Cómo jugarlo en grupo (en el aula)?
Método sugerido de 3 pasos para una clase:

1.  Individual: cada estudiante juega una ronda solo y recibe la devolución de ZOE.

2.  Debate: en grupos pequeños comparten sus respuestas y discuten. Recuérdeles: no hay una sola respuesta correcta.

3.  Metacognición: cierran reflexionando — ¿Qué pensaba antes y qué pienso ahora?

Tip: en la sección Mi Equipo cada estudiante tiene un código de clase para invitar a sus compañeros y jugar juntos.

4 Consejos para el docente
•  Valore el proceso de pensar, no la respuesta “correcta”.

•  Use las preguntas como disparador de debate y de escritura.

•  15 a 20 minutos por sesión es lo ideal.

•  Rote quién explica su idea en voz alta.

•  Acompañe a los más pequeños con el botón Escuchar y el micrófono.


